Spzlireglur:
Splid er ztlad bgrnum fra 4 ar og uppeftir, t6 mugu yngstu speaelar-
arnir hava hjalp.

Hvgr spzelari velur szer ein IRF-bil. Byrjad verdur nidast i vinstra horni.
Ringlad verdur um, hvgr skal byrja spzelid. Spzelarin ringlar og flytir sin
IRF-bil fram eins négv fet, sum terningurin visir. Ta i0 spaelarin endar 4
einum myndatekni ella einum felti vid IRF-bili &, feer hann at vita, hvat
hann skal gera, fyri at koma vidari i spaelinum. Ta id spaelarin kemur 3
eitt spurnartekin, tekur hann eitt kort upp, sum sigur, hvat hann skal
gera. A kortinum hevur reetta svarid striku undir.

Tann speelarin, id kemur fyrst 4 mal, hevur vunnid sp=lid. Neydugt er
at raka beint @ malid i seinasta ringlinum. Um spaelarin ikki rakar a
malid i seinasta ringlinum, stendur hann i stad og bidar til naesta umfar.
Speelarin ringlar eftir tari, inntil hann faer eins négv eygu, sum mangla i,
fyri at koma a mal.




